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Цель – разработать 

автоматическую 

систему управления 

транспортом в 

компьютерной игре.

З А Д АЧ И :

• И З У Ч И Т Ь О С Н О В Н Ы Е

П О Н Я Т И Я РА З РА Б О Т К И

А ВТО М АТ И Ч Е С К И Х

С И С Т Е М У П РА В Л Е Н И Я ;

• И З У Ч И Т Ь С О В Р Е М Е Н Н Ы Е

Т Е Х Н О Л О Г И И

И С П О Л Ь З У Е М Ы Е В  

К О М П Ь ЮТ Е Р Н О М

З Р Е Н И И :  O P E N C V,  S C I P Y,  

C A F F E .

• В Ы П О Л Н И Т Ь О Б З О Р

А Н А Л О Г И Ч Н Ы Х

П Р О Г РА М М Н Ы Х

П Р О Д У К ТО В ;

• С И С Т Е М АТ И З И Р О В АТ Ь И  

О Б О Б Щ И Т Ь П О Л У Ч Е Н Н Ы Е

З Н А Н И Я ;

• С О З Д АТ Ь

А ВТО М АТ И Ч Е С К У Ю

С И С Т Е М У У П РА В Л Е Н И Я .



Автоматическая 
система 
управления

• комплекс аппаратных и программных 

средств, а также персонала, 

предназначенный для управления 

различными процессами



Актуальность
Актуальность вопроса развития

беспилотных систем транспортного

средства в современном мире возрастает

вследствие быстрого развития

высокотехнологических проектов в 

области перевозок и робототехнических

систем.

Научный прорыв в истории транспортной

инфраструктуры и всего человечества —

это изобретение и использование

беспилотного грузового автомобильного

транспорта, искусственный интеллект

которого заменяет роль водителей.



Классификация 

автоматических 

систем 

управления

• Классификация беспилотных 

транспортных средств, которой 

пользуются большинство 

компаний, разработана инженерам

и SAE International — всемирной 

ассоциации, в которую входят 

более 128 000 инженеров и 

технических экспертов в 

аэрокосмической, автомобильной и 

коммерческой автомобильной 

промышленности. 

http://templatelab.com/automated-driving/


Уровни 

автоматизма

• Уровень 0. Нет автономности

• Уровень 1. Требуется помощь 

водителя

• Уровень 2. Есть частичная 

автономность

• Уровень 3. Условная автономность

• Уровень 4. Высокая автономность

• Уровень 5. Полная автономность



Принципы работы 

системы на 

примере 

автомобилей 

компании Тесла



Tesla Autopilot - это набор функций advanced driver-assistance 

system (ADAS), предлагаемых Tesla, который составляет

автоматизацию автомобиля уровня 2. Его особенности -

центрирование полосы движения, круиз-контроль с учетом

движения, автоматическое изменение полосы движения, 

полуавтономная навигация по автострадам с ограниченным

доступом, самостоятельная парковка и возможность вызова

автомобиля из гаража или парковочного места.



Практическая 

ценность
Основными целями автопилота 

является безопасность и комфорт.

Под комфортом можно подразумевать 

полное расслабление в дороге, отвлечение 

от напряженного управления транспортом.

Что касается безопасности - компьютер 

всегда был и будет стремительнее в 

принятии решения, чем человеческая 

реакция. Благодаря быстроте реакции, 

автопилот способен сильно сократить 

количество аварий на дорогах.



Grand The Auto 5

Игра GTA 5 была выбрана для 

реализации автоматической системы 

так как она является одной из более 

реалистичных компьютерных игр в 

плане графики и поведения транспорта 

на дороге. Это позволит в дальнейшем 

использовать данную систему в 

реальных условиях.


